
  

Le maître du jeu réparti les planches ainsi :

2 joueurs : 3 planches pour le plus âgé et 2 pour le plus jeune

3 joueurs : 2 planches pour le plus âgé et 1 pour le plus jeune

4 joueurs : 2 planches pour le plus âgé et 1 pour les plus jeunes

5 joueurs : 1 planche pour chacun !

Tous les boîtiers sont ouverts et s’emboîtent sur leur couvercle respectif. Le joueur le plus jeune pioche un boîtier. 
Il essaye d’en reconnaître l’odeur. Si le dessin la représentant y figure, il le place sur une de ses planches.

Le maître du jeu (maman, papa, grand-frère…) vérifie si le boîtier correspond bien à l’illustration. Pour faire participer 
les autres joueurs, il leur fait passer le boîtier afin qu’ils le sentent et qu’ils donnent leur avis sur la réponse.

Le boîtier correspond : le joueur doit inventer une phrase contenant le nom de l’odeur trouvée. Il a le droit de 
rejouer et pioche à nouveau un boîtier.

Le boîtier ne correspond pas : Le maître du jeu prend la carte “questions” qui correspond au boîtier mal 
positionné. Il lui pose les 3 questions et le joueur tente d’y répondre. Il peut se faire aider des autres joueurs. Tous 
les joueurs ont le droit de sentir une dernière fois le boîtier afin de tenter de mémoriser l’odeur. Le maître du jeu 
remet le boîtier dans la pioche. C’est au joueur suivant de piocher un boîtier.

La partie se termine lorsqu’un joueur a complété sa ou ses planches.
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